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［専門］
VRエンターテインメントシステム、触覚技術、GPU応用、多重化ディスプレ
イ、体験の物理評価、国際連携。
日本バーチャルリアリティ学会IVRC実行委員会、フランスLaval Virtual
評議員、芸術科学会副会長。

[経歴]
神奈川県横浜市出身／東京工業大学 知能システム科学 博士(工学) 
神奈川工科大学准教授を経て、2018 年よりグリーグループ「GREE VR 
Studio Laboratory」にてREALITY に代表されるメタバースの未来開
発を担当。
子ども向けワークショップ開発や先端研究を通したイノベーション型人材の
育成、ライブプレイヤーとして世界に向けた発信活動を行っている。
生成AI時代の「つくる人をつくる」をビジョンとする国際スタートアップ
「AICU」代表。
令和５年、6年度ともいきメタバース講習会の講師を務める。


